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VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDACOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS

% Autoconhecimento;

¢+ Proprio corpo e suas possibilidades motoras,sensoriais e expressivas;

% O espaco social como ambiente de interacdes;

% Linguagem oral e corporal;

% Representacao grafica como expressdode conhecimentos,experiéncias e sentimentos;
% Autonomia,criticidade e cidadania;

% Proéprio corpo e do outro;

% Caracteristicas fisicas:semelhancas e diferencas;

% Valores e habitos para a vida em sociedade;

% Linguagem: musical,draméatica,corporal;

“+ Motricidade:equilibrio,destreza e controle do corpo;

% Materiais e tecnologias para a producao da escrita;

% Suportes,materiais e instrumentos para desenhar,pintar,folhear;

% .Representacdo grafica e plastica:desenho,pintura,colagem,dobradura,escultura etc.
% Percepcéo e producao sonora;

< Execucdo musical (imitac&o);

% Melodia e ritmo;

% Madsica e danca,;

% Representacéo visual.

% Suportes,materiais,instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos;
% Instrumentos musicais convencionais e ndo convencionais;

% Apreciacao e producao sonora;




% A lingua portuguesa falada,suas diversas funcdes e usos sociais;

% ldentificacdo do préprio nome e reconhecimento do nome dos colegas;

% Geéneros textuais;

% Sons da lingua e sonoridade das palavras;

s Tipos, géneros e suportes de textos que circulam em nossa sociedade com suas diferentes
estruturas textuais;

% Sistema alfabético de representacdo da escrita e mecanismos de escrita;

% Uso e funcéo social da escrita,

% Materiais e tecnologias variadas para a producéo da escrita:lapis,caneta,giz,computador e
seus diferentes usos;

% Linguagem matematica;

% Nocao temporal;

% Organizacao de dados e informacdes em suas representacdes visuais;

% Familia;

« Diferentes fontes de pesquisa;

% Nocdes de tempo;

% Autoconhecimento;

« Contagem oral.

PARA QUE VAMOS ESTUDAR ESSES CONTEUDOS?
CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianga em suas capacidades,

reconhecendo suas conquistas e limitacdes.

+ Enfrentar desafios em brincadeiras e jogos para desenvolver confianca em si proprio;

% Reconhecer-se como um integrante do grupo ao qual pertence;

%+ Conhecer o préprio corpo e suas possibilidades motoras,sensoriais e expressivas..

(EIO3EOO03) Ampliar as relagdes interpessoais,desenvolvendo atitudes de participacao e

cooperacgao.

« Desenvolver nocéo de identidade e convivéncia em um espaco compartilhado com outras

pessoas;

(EIOBEO04)Comunicar suas ideias e sentimentos a pessoas e grupos diversos.

+ Relatar e expressar sensagdes,sentimentos, desejos e ideias.

s Expressar e representar com desenho e outros registros graficos seus
conhecimentos,sentimentos e apreensao da realidade.

+ Relatar acontecimentos gque vivencia, que ouve e que vé

(EIO3EOO5)Demonstrar valorizagdo das caracteristicas de seu corpo e respeitar as

caracteristicas dos outros (criancas e adultos) com o0s quais convive.

%+ Perceber seus atributos corporais,expressando-os de diferentes formas e contribuindo para
a construcéo de sua imagem corporal;

% Observar e relatar sobre suas caracteristicas fisicas, observando-se em fotos e imagens;




« Identificar e respeitar as diferencas reconhecidas entre as caracteristicas femininas e

masculinas.
CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTO E MOVIMENTOS:

(EIO3CGOO03)Criar movimentos,gestos,olhares e mimicas em brincadeiras,jogos e

atividades artisticas como dancga,teatro e musica.

+« Criar movimentos dancando ou dramatizando para expressar-se em suas brincadeiras;

% Vivenciar brincadeiras e jogos corporais como amarelinha,roda,boliche,mariaviola,passa-
lenco ao cesto e outras;

% Cantar, gesticular e expressar emoc¢des acompanhando musicas e cantigas.

% (EI03CGOO05)Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situacdes diversas.

% Manusear diferentes riscadores em suportes e planos variados para perceber suas
diferencas e registrar suas ideias;

% Pintar,desenhar,rabiscar,folhear, = modelar,construir,colar a sua maneira,utilizando
diferentesrecursos e dando significados as suas ideias, aos seus pensamentos e

sensacoes.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:

(EIO3TSO01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e instrumentos musicais

durante brincadeiras de faz de conta, encenacdes, criacdes musicais, festas.

«+ Perceber os sons da natureza e reproduzi-los:canto dos passaros,barulho de ventania,som
da chuva e outros,em brincadeiras,encenacdes e apresentacoes.

% Escutar e produzir sons com instrumentos musicais;

« Dancar e criar sons a partir de diversos ritmos.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e

escultura, criando producdes bidimensionais e tridimensionais.

+¢+ Criar jogos de encaixe e de construcio, explorandocores, formas e texturas;

¢ Experimentar possibilidades de representacdo visual bidimensional e tridimensional,
utilizando materiais diversos: caixas, tecidos, tampinhas, gravetos,pedrinhas,lapis de cor,
giz de cera,papéis,etc;

+* Criar desenhos,pinturas,colagens,modelagens a partir de seu préprio repertério e da
utilizacdo dos elementos da linguagem das Artes Visuais:ponto, linha,cor,forma,espaco e

textura.
(EI03TS03) Reconhecer as qualidades do som (intensidade, durag&o, altura e timbre),
utilizando-as em suas producdes sonoras e ao ouvir musicas e sons.
¢+ Brincar com a musica explorando objetos ou instrumentos musicais para acompanhar
rtmos;
% Manipular e perceber os sons de instrumentos sonoros diversos;

« Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes sons e ritmos, em instrumentos




sonoros diversos;

+« Imitar, inventar e reproduzir criagbes musicais.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:

(EIO3EFO01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expressao.

% Expressar-se por meio da linguagem oral, transmitindo suas necessidades,desejos,ideias e

compreensao de mundo;

X/
L %4

Participar de variadas situacdes de comunicagdo onde seja estimulada a explicar suas

ideias com clareza;

+ Oralizar sobre suas atividades na instituicéo;

% Expressar oralmente seus sentimentos em diferentes momentos;

+ Identificar o préprio nome e dos colegas para o reconhecimento dos mesmos em situacdes
da rotina escolar

(EIOSEF02)Inventar brincadeiras cantadas,poemas e canc¢des,criando rimas,aliteracdes e

ritmos.

% Conhecer poemas, parlendas, trava-linguas e outros géneros textuais;

« Participar de jogos e brincadeiras de linguagem que exploram a sonoridade das palavras
(sons,rimas,silabas,aliteracdes);

% Reconhecer rimas.

(EIO3EFO7)Levantar hipdteses sobre géneros textuais veiculados em portadores

conhecidos, recorrendo a estratégias de observacao grafica e/ou de leitura.

s Manusear e explorar diferentes portadores textuais como: livros,
revistas,jornais,cartazes, listastelefénicas,cadernos de receitas,bulas e outros;

% Reconhecer as letras do alfabeto em diversas situacdes da rotina escolar.

((EIO3EF09).Levantar hipoteses em relagdo & linguagem escrita,realizando registros de

palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

+ Vivenciar jogos e brincadeiras que envolvam a escrita (forca, bingos, cruzadinhas, etc.) e

utilizar materiais escritos em brincadeiras de faz de conta;

% Registrar suas ideias utilizando desenhos, simbolos e palavras,escritas a sua maneira.
CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES,

RELACOES E TRANSFORMACOES:

(EIO3ET04) Registrar observacfes, manipulacdes e medidas, usando multiplas

linguagens (desenho, registro por numeros ou escrita espontanea), em diferentes
suportes.

< Perceber que os numeros fazem parte do cotidiano das pessoas;

% Conhecer as caracteristicas e regularidades do calendario relacionando com a rotina diaria

e favorecendo a construcéo de nocdes temporais.




(EIO3ETO06).Relatar fatos importantes sobre seu nascimento e desenvolvimento, a

histéria dos seus familiares e da sua comunidade.

< Entrevistar familiares para descobrir aspectos importantes da sua vida:Onde nasceu?Em
que hospital?Como foi?Quanto pesava?Quanto media?Foi amamentado?dentre outras
informacoes;

< Construir sua linha do tempo com auxilio da familia ou do professor(a) utilizando fotos;

< Descobrir quem escolheu seu nome.

01/03/2021 SEGUNDA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: Brincando Com os sapatos

MUSICA: A mulher do sapo.https://www.youtube.com/watch?v=I8wtB9wHkpo

HISTORIA:Primeiro dia de aula na floresta. (Camila Matinho e Daniel Ordane)
https://www.youtube.com/watch?v=-_AB30zvl-s

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

% O EU O OUTRO E O NOS:Proprio corpo e suas possibilidades motoras, sensoriais e expressivas.

s CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Linguagem: musical,dramética,corporal,
Motricidade:equilibrio,destreza e controle do corpo.

% TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Musica e danca.

< ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO:A lingua portuguesa falada,suas diversas
funcdes e usos sociais

s ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMAQC)ES: Nocao temporal.

Metodologia:

Iniciaremos com um video realizando calendério (Dia, més, ano e tempo).Logo depois,
contaremos a historia:Primeiro dia de aula na floresta. Quando finalizarmos, brincaremos com
sapatos. Pediremos para o responsavel separar varios pares de sapato, e colocar em varias
direcOes (para direita, esquerda, frete e tras). As criancas deverdo pular ao lado do sapato
conforme a direcdo que o calgcado se encontre.

Para finalizar, dancaremos a musica a mulher do sapo.



https://www.youtube.com/watch?v=I8wtB9wHkpo

Musica do dia:A Mulher do SapoBalangandan

Quem ndo estéa sentado é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo estd em pé é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem néao estéa pulando é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem néo estd dancando é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo estéa estatua é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo esté batendo palmas é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo esté batendo os pés é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem nao estd com a mao na cabeca

E a mulher do sapo, € a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem ndo estd com a mao na cintura
E a mulher do sapo, é a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem néo esta rebolando

E a mulher do sapo é a mulher do sapo é a mulher do sapo!

Quem nao esta sentado é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem ndo estéa deitado é a mulher do sapo

E a mulher do sapo é a mulher do sapo!



https://www.letras.mus.br/balangandan/

Quem ndo estd dormindo € a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!
Quem nao esta acordado é a mulher do sapo
E a mulher do sapo é a mulher do sapo!

HISTORIA:PRIMEIRO DIA DE AULA NA FLORESTA.

(Camila Matinho e Daniel Ordane)

NO PRIMEIRO DIA DE
AULA DO LEAOC

| SO VAI TER LUGAR ||
PARA A DIVERSAO!
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NO PRIMEIRO DIA DE []
AULA DA COBRINHA

© PRIMEIRO DIA DE
AULA DO sABIA

JA NO PRIMEIRO DIA || © PRIMEIRO DIA DE
DA FORMIGA AULA DO ELEFANTE

VAI SER...
BRILHANTE!

|| JA © PRIMEIRO DIA DE
AULA DA BORBOLETA




© PRIMEIRO DIA DE | | [T € o PRIMEIRO DIA DE —
PO AULA DA CRIANCADA? ||

AH! ESSE SERA i
CHEIO DE RISADA!
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02/03/2021 TERCA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: Amarelinha com as letras do nome

MUSICA: Xuxa — Vem que eu vou te ensinar.https://www.youtube.com/watch?v=0tFF65y3kw

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

% O EU O OUTRO E O NOS:Autoconhecimento; Préprio corpo e suas possibilidades motoras,
sensoriais e expressivas.

% CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Linguagem: musical, dramatica, corporal; Motricidade:
equilibrio, destreza e controle do corpo.

% TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Mdsica e danca.

< ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: A lingua portuguesa falada, suas diversas

*

funcdes e usos sociais
< ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Nocao temporal.

Metodologia:

Iniciaremos com o calendario, onde trabalharemos o tempo, dia, més e ano, cidade e

7

dia da semana. Logo apés, a sugestdo de hoje € a Amarelinha com as letras do nome.
Pediremos que o responsavel faca a amarelinha e ao invés de usar numeros no quadrado,
faca a letra do nome da crianca e a mesma deve tentar dizer a letra que pulou. O registro sera
por meio de video. Para finalizar dancaremos a musica Vem que eu vou te ensinar, seguindo

0s comandos da musica.



https://www.youtube.com/watch?v=0ltFF65y3kw

MUSICA:

VEM QUE VOU TE ENSINAR-XUXA

Mao direita na frente, mao direita atras
Mao direita na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e ndo saia do lugar

Vem que eu vou te ensinar

Mao esquerda na frente, mao esquerda atras
Mé&o esquerda na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e nédo saia do lugar

Vem que eu vou te ensinar

Ombro direito na frente, ombro direito atras
Ombro direito na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e nao saia do lugar

Vem que eu vou te ensinar

Ombro esquerdo na frente, ombro esquerdo atras
Ombro esquerdo na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e nao saia do lugar

Vem que eu vou te ensinar

Pde a barriga pra frente, a barriga pra tras
A barriga pra frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e nao saia do lugar

Vem que eu vou te ensinar

Pé direito na frente, pé direito atras

Pé direito na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e ndo saia do lugar
Vem que eu vou te ensinar

Pé esquerdo na frente, pé esquerdo atras
Pé esquerdo na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e ndo saia do lugar




Vem que eu vou te ensinar

Pde a cabeca na frente, a cabeca atras
A cabeca na frente e mexendo sem parar
Roda, roda, roda e néo saia do lugar
Vem que eu vou te ensinar

03/03/2021 QUARTA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: De onde veio meu nome?

MUSICA: Gente tem sobrenome.https://www.youtube.com/watch?v=y92Y9 hklgE

HISTORIA:Poema Nome da gente (Pedro Bandeira)
CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

.0

» O EU O OUTRO E O NOS:Autoconhecimento;O espaco social como ambiente de
interagdes;Autonomia,criticidade e cidadania;
CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes,materiais e instrumentos para

X3

<

desenhar,pintar,folhear.

% TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Suportes, materiais,instrumentos e técnicas das Artes
Visuais e seus usos;.

<+ ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAC;AO: A lingua portuguesa falada,suas diversas
funcbes e usos sociais. — Identificacdo do proprio nome e reconhecimento do nome dos colegas.
Géneros textuais.

< ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Nocdo temporal. Familia.

Diferentes fontes de pesquisa
Metodologia:

Iniciaremos com um video realizando calendario (Dia, més, ano e tempo), e a chamada. Logo
depois, recitaremos o poema: Nome da gente de Pedro Bandeira (em forma de video com
imagens).Apds a leitura, perguntaremos aos alunos se eles gostam do nome que tem, se sabem quem
escolheu seu nome. Ao longo da conversa explicaremos a importancia de ter o nome e também
explicaremos sobre o sobrenome. Compartilharei com eles a histéria de meu nome, quem o escolheu, o
significado que ele tem e se gosto ou néo.

Apds a conversa inicial sobre o tema, solicitarei aos alunos que facam uma entrevista com seus
pais, perguntando a origem do nome, quem o escolheu, qual o sobrenome que a crianga tem, se veio
da mé&e ou do pai, também conversaremos com as criangas sobre certiddo de nascimento, que € o
primeiro documento que recebemos ao nascer e que é nele que é registrado nosso nome e sobrenome.
Pedirei que depois compartilhem com os colegas por video. Apés toda a explicacdo, pedirei que fagam

a tentativa de escrita do seu nome.



https://www.youtube.com/watch?v=y92Y9_hkIqE

POESIA:

NOME DA GENTE
PEDRO BANDEIRA

'Nome da Gente

POR QUE E QUE EU ME

CHAMO ISSO *? o "
E NAO ME CHAMO AQUILO? U e @s
POR QUE E QUE O JACARE ».,.i_/-—"
NAO SE CHAMA CROCODILO? Lt
EU NAO GOSTO
DO MEU NOME, O NENE
NAO FUI EU QUE VAI NASCER
QUEM ESCOLHEU. VAl CHAMAR
EU NAO SEI COMO O PADRINHO,
POR QUE SE METEM VAl CHAMAR
COM UM NOME COMO 0 VOVO,
QUE E SO MEU! MAS NINGUEM
VAl PERGUNTAR
O QUE PENSA
O COITADINHO.
FOI MEU PAI QUEM DECIDIU
QUE O MEU NOME FOSSE
AQUELE.
ISSO SO SERIA JUSTO
SE EU ESCOLHESSE
O NOME DELE.
QUANDO EU TIVER UM FILHO,
NAO VOU POR NOME NENHUM.
QUANDO ELE FOR BEM
GRANDE,

ELE QUE PROCURE UM!




MUSICA:

GENTE TEM SOBRENOME
( TOQUINHO, CANCAD DE TODAS AS CRIANGAS)

TODAS AS COMSAS TEM NOME
CASA, JANELA E JARDIM.
COISAS NAD TEM SOBRENOME
MAS A GENTE SIM.

TODAS AS FLORES TEM NOME:
ROSA CAMEL E JASAIM
FLORES NAQ TEM SOBRENOME %
MAS A GENTE SIM

O CHICO £ BUARGUE, O CAETANOD £ VELOSO %l ‘l‘
O ARY FOI BARROSO TAMBEM -

ENTRE 08 QUE SAD JORGE

TEM UM JORGE AMADD

£ UM OUTRO QUE £ 0 JORGE BEN
QUEM TEM APELIDO

DEDE ZACHARIAS MUSSUM E FAFADE BELEM

TEM SEMPRE UM NOME
£ DEPCIS DO NOME
TEM SOBRENOME TAMBEM

TODOS OS5 BRINGUELOS TEM NOME
BOLA, BONECA £ PATING
BRINQUEDOS NAD TEM SCBRENOME,
MAS A GENTE 58

COBAS GOSTOSAS TEM NOME:
BOLD. MINGAL £ PUDIM.
DOCES NAD TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM




04/03/2021 QUINTA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: Meu nome

MUSICA: O meu nome eu vou falar — Marcelo Serralvanttps://iwww.youtube.com/watch?v=gqqZzJI7z08Ek

Atividade motora: Mexendo as partes do corpo (Fofossauros)
https://www.youtube.com/watch?v=50A45Ddhsl|4

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

72
°

O EU O OUTRO E O NOS:Linguagem oral e corporal; Representacdo grafica como expressio de
conhecimentos, experiéncias e sentimentos; Autonomia, criticidade e cidadania;

CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Materiais e tecnologias para a producéo da escrita.

TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Musica e danca. Representacao visual. Suportes, materiais,
instrumentos e técnicas das Artes Visuais e seus usos;

ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Identificagdo do proprio nome e

72
°

72
L4

72
L4

reconhecimento do nome dos colegas; Sistema alfabético de representacdo da escrita e
mecanismos de escrita
% ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMAC}GES:Organiza(;éo de dados e

informagBes em suas representacdes visuais. Nogdo temporal. Contagem oral.
Metodologia:

Iniciaremos com calendario e a chamada digital enfatizando a inicial do nome do aluno.
Logo depois, retomaremos a conversa sobre a importancia do nome. No dia de hoje, o aluno
tentard realizar a escrita do nome na farinha. (Pediremos que o responsavel escreva em um
sulfite 0 nome em caixa alta para o aluno faga a tentativa).

No dia de hoje, a professora farda uma ligacdo em grupo pelo WhatsApp para que a
crianga explique com suas palavras a historia do seu nome: quem o escolheu, se ela gosta,
qual o seu sobrenome, etc.

Para finalizar, dancaremos a musica motora Mexendo as partes do corpo onde as

criangas deverdo seguir os comandos da masica.



https://www.youtube.com/watch?v=gqZJI7zo8Ek
https://www.youtube.com/watch?v=5OA45DdhsI4

Mdusica nome:

O meu nome eu vou falar
E tao facil de dizer
Faz siléncio pra escutar

Que vocé vai aprender (nome da crianca)

Musica Motora: Mexendo as partes do corpo (Fofossauros)
Agora eu quero ver

Se vocé vai saber

Mexer a parte que eu vou escolher
Mexe com 0s ombros

Mexe com o pé

Mexe com a cabeca

E com as méaos faz cafuné

Mexe o bumbum

Dobra o joelho

Coca a barriga

E mexe o cotovelo

Agora eu quero ver

Se vocé vai saber

Mexer a parte que eu vou escolher
Mexe a boquinha

A sobrancelha

Franze o nariz

E puxa a orelha

E agora eu quero

Ver se vocés

Conseguem mexer todo

O seu corpo de uma vez

Agora os Fofossauros querem saber
Se voceés véo acertar

A parte que vao escolher




05/03/2021 SEXTA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: A importancia do uso das mascaras.

MUSICA: AS LETRAS FALAM -

https://www.youtube.com/watch?v=pBsfpU9zWNI

HISTORIA:O nome da gente

https://www.youtube.com/watch?v=Err1KN-QSaM

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

7
*

7
*

O EU O OUTRO E O NOS: Autoconhecimento:

x5 TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Apreciagéo e produgéo sonora.

% CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Materiais e tecnologias para a producdo da escrita. Suportes,
materiais e instrumentos para desenhar, pintar, folhear.

<> ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: A lingua portuguesa falada, suas diversas
funcbes e usos sociais. Identificacdo do préprio nome e reconhecimento do nome dos colegas.

o ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Nocgdo temporal.Organizagéo

de dados e informagdes em suas representacdes visuais.

R/

Metodologia:

A Professora iniciard dando a saudacéo, logo depois faremos o calendério trabalhando
o tempo, dia, més, ano e dia da semana. A chamada serd apresentando os nomes e
trabalhando o som das letras iniciais do nome de cada criancga.

A atividade de hoje consiste emum quebra cabeca do nome. Precisaremos de
pregadores de roupa e um palito de sorvete com o0 nome da crianga em caixa alta. (pode ser
feito com um sulfite) Em cada pregador de roupa devera ter 1 letra do nome da crianga, a
brincadeira consiste em a crianca pegar o pregador e colocar na letra correspondente do

nome.
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https://www.youtube.com/watch?v=pBsfpU9zWNI
https://www.youtube.com/watch?v=Err1KN-QSaM

Histéria: O nome da gente

ON OME VA

GENTE

HOJE ESTOU UM POUCO TRISTE [ (-
SOU UMA FOLIA EM BRANCO, SEM NINGUEN g )
QUE ME RABISGUE

COMO £ QUE U VOU HE EXPRESSAR,
SE NEM UMA LETRA OU UM DESENHO
EU TENHO PARA MOSTRAR?

HUMHH, SAO LAPIS COLORIDOS. MAS COMO FAZER
PARA BRINCAR COM ESSES NOVOS AMIGOS?

¢ ESSA MENINA GUE VEIO ME ENCONTRAR

MEU NOME £ PAPEL £
PODERIA SER MIGUEL OU RAFAEL /
OU QUEM SABE MARIBEL?

MAS £ PAPEL E SE ESCREVE
COM ESTAS LETRAS

PAPEL

AH' HAS A TRISTEZA UMA HORA PASSA,

£ SEI GUE A MINHA ALEGRIA VOLTARA ,”Q

£l ESPERE, SINTO £SSE VENTO SOPRAR!
E. OPA NOWOS AMIGDS VOU ENCONTRAR

OLHA SO GUEM ACABA DE CHEGAR,

QUAL SERA O NOHE DELAT

GUERIA TANTO SABER!
SERA GUE ELA VAI ESCREVER?




SIM!! VEJA, O NOME DELA £ JULIA
GUE LINDO NOME ELA TEM. £ CRIATIVIDADE TAMBEM!
AGORA ELA ESTA DESENHANDO

NO PONTO DE EXCLAMAGAO,

El. JULIA, ESTA HISTORIA NAO PRECISA TERMINAR AGUI
RABISGUE. DESENME. ESCREVA SEU NOME, TEM MUITO PAPEL
POR Al GUERENDO SER FELIZ COMO EU!
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AH! OBRIGADO JULIA AGORA SOU UM PAPEL FELIZAD
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Musica: “AS LETRAS FALAM”

QUERO APRENDER A LER
QUERO APRENDER A ESCREVER
AS LETRAS TEM NOMES

AS LETRAS TEM SONS

E E MUITO FACIL DE APRENDER
A, B,C,DEFGH,I,JKLMNOPQRSTUVWXY,Z
A FAZ A’ ABELHA

B FAZ ‘B’ BOLA

C FAZ ‘C’ CASA

D FAZ ‘D’ DEDO

E FAZ ‘E' ELEFANTE E TAMBEM FAZ ‘E’ ELA
G FAZ ‘G’ GATA E GABRIELA

H HIl NAO TEM SOM

| FAZ'I’ IGREJA

J FAZ *J JANELA

K FAZ ‘K’ KAREM

L FAZ 'L’ LAPIS, LAPISEIRA

M FAZ ‘M’ MALA

N FAZ ‘N’ NEVE

O FAZ ‘0’ OLHO

O TAMBEM FAZ O OCULOS

P FAZ ‘P’ PARE

Q FAZ ‘Q’ QUERIA

R FAZ ‘RR’ ROBO

R TAMBEM FAZ ‘R’ ARARA

S FAZ ‘S’ SALA

T FAZ ‘T’ TAPETE

V FAZ ‘v’ VASO, VALENTE

W FAZ ‘W’ WALTER

X FAZ ’X’ XICARA

Y FAZ ‘Y’ YARA

ZFAZ ‘Z ZERO

ESSAS SAO AS LETRAS QUE VOCE APRENDEU
TODAS FALAM IGUALZINHO A VOCE E EU......

08/03/2021 SEGUNDA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: Dia da mulher

MUSICA: SIMPLESMENTE MULHER. Marcelo Serralva
https://www.youtube.com/watch?v=3iJVXdFswXI

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

< O EU O OUTRO E O NOS:Representacéo grafica como expressdode conhecimentos,experiéncias
e sentimentos; Autonomia,criticidade e cidadania;

< CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Suportes,materiais e instrumentos para
desenhar,pintar,folhear.

% TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Mdsica e danca.

< ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Materiais e tecnologias variadas para a

producao da escrita:lapis,caneta,giz,computador e seus diferentes usos



https://www.youtube.com/watch?v=3iJVXdFswXI

< ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Nocédo temporal.Organizagéo de

dados e informacdes em suas representacoes visuais.

Metodologia:

Iniciaremos o dia com um video com o calendario trabalhando dia, més, ano e dia da
semana, enviaremos a musica: Simplesmente Mulher do Marcelo Serrava e iniciaremos a
explicacédo da data de hoje: Dia das mulheres.

No video explicaremos a escolha da data e sua importancia, e perguntaremos: Qual a
mulher mais especial que vocés tém ai na sua casa? Vamos fazer um desenho bem bonito?
Pediremos que assim eu finalizado, entreguem o desenho desenhando um Feliz dia das

mulheres a ela.

Para finalizar, enviaremos um video em homenagemas mulheres no grupo.

Simplesmente mulher
Marcelo MarceloSerralva

Mulher, mamae, vova’,
titia, amiga, prima e menina.

E aquela que é tdo bela
seja grande ou pequenina!

Sabe a for¢ca que vem
do seu jeito de ser.

Pois feliz de quem tem
em sua vida uma mulher!

Ama como ninguém
e eu amo quem Vocé é
Simplesmente...MULHER!

09/03/2021 TERCA- FEIRA

RECEPCAO: Video da professora
ATIVIDADE: Nome na massinha.

MUSICA: AlfaBita— Mundo Bita
https://www.youtube.com/watch?v=YTAnjjaeVzU

CAMPOS DE EXPERIENCIAS:

<% O EU O OUTRO E O NOS: Linguagem oral e corporal;Representacdo grafica como expresséode

conhecimentos,experiéncias e sentimentos;



https://www.youtube.com/watch?v=YTAnjjaeVzU

% CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS: Materiais e tecnologias para a produgéo da
escrita.Suportes,materiais e instrumentos para desenhar,pintar,folhear. Representacéo gréafica e
plastica:desenho,pintura,colagem,dobradura,escultura etc.

s TRACOS, SONS, CORES E FORMAS: Representacdo visual. Suportes,materiais,instrumentos e
técnicas das Artes Visuais e seus usos;

< ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO: Identificacdo do proprio nome e
reconhecimento do nome dos colegas.Materiais e tecnologias variadas para a producédo da
escrita:lapis,caneta,giz,computador e seus diferentes usos.

ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES E TRANSFORMACOES: Nocdo temporal.Organizacdo de

dados e informacdes em suas representacdes visuais
Metodologia:

Iniciaremos com um video realizando calendario (Dia, més, ano e tempo).A chamada
sera fazendo a contagem de meninos e meninas na sala e também enfatizando a inicial do

nome das criangas.

Para a atividade de hoje, precisaremos de massinha de modelar, entao,

confeccionaremos a nossa. Precisaremos:
4 xicaras de Farinha de Trigo;
3 colheres (sopa) de 6leo;
1 ¥ xicara de agua,;
1 xicara de sal;
Corante alimenticio;

Pedirei que as criancas deixem que as criancas mexam, e gque contem a quantidade de
cada ingrediente colocado. Quando ficar pronta, as criancas deverdo escrever o0 nome com a

massinha. (O responsavel deve escrever em um papel para que a crianga observe a escrita).

O registro sera por meio de fotos.




Receita massinha de modelar:

Ingredientes
4 xicaras de Farinha de Trigo Famiglia Venturelli;
3 colheres (sopa) de 6leo;
1 %4 xicara de agua;
1 xicara de sal;
Corante alimenticio;
Modo de Preparo

Em um recipiente, misture a farinha e o sal. Adicione, aos poucos, a agua, tomando
cuidado para a mistura nao ficar muito mole (se ndo precisar, ndo despeje toda a agua).
Misture bem.

Adicione o 6leo e misture novamente. Com a ajuda das maos, tente achar o ponto da
massa. Se necessario, coloque um pouco mais de farinha e vd amassando.

Divida a massa em quantas bolinhas quiser. Em cada uma, adicione o corante. Se néo
tiver esse ingrediente, pode usar tinta guache. Depois de aplicar, va amassando as massinhas

para pegarem a cor. Coloque mais corante se preferir, conforme for amassando.




Musica: Alfabita
Mundo Bita

Letra A pro amanh& amanhecer
B pra balancar o berco do bebé
Cochilar em casa com a letra C
D pra dividir delicias com vocé

E na escola a gente escreve com a letra E
Com F fazemos felizes quem também nos fizer
De grao em gréo com letra G o galo engordou
Com letra H um hipopo6tamo histérico

Imaginacao se faz com letra |
J pro jantar que ja, ja vai sair
Letra K, eu quero um suco de kiwi
Um lugar legal com L, logo ali

Com M um mundo musical feito de magica
Nosso novo navio vai com N navegar

O ornitorrinco bota ovo com a letra O

Com letra P, pipoca na panela € bem melhor

Um quilo de queijo com a letra Q
Répido com R o rato vai roer

S, 0 sapo samba mesmo sem saber
Letra T tem trapalhadas na TV

A unido do universo tem a letra U

Com V de ventania vamos voando pro sul
Quem tem a senha da wi-fi com W pra dizer
Com X tem xicara de cha pro xerife beber

Y, yakisoba do chinés

Letra Z a zebra disse em portugués
Pra formar novas palavras incriveis
Basta misturar as letras outra vez

Em cartaz, poesias, prosas, poemas de amor
Cada sentenca dita tem o seu devido valor

Entdo coloque agora na caixola o ABC

Pois nessa vida a gente ndo se cansa de aprender

ALFABITA




